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INTRODUCCION.

Con el desarrollo de las ciencias y de los conocimientos cientificos, crece
sustancialmente la necesidad de investigar y crear vias que ayuden a la
profundizacién y al desarrollo del pensamiento filosdéfico, psicologico y pedagdgico

contemporaneo.

Para obtener un egresado con calidad, es necesaria la eficiente labor del docente
con una elevada cosmovision del mundo donde se incluyan como medios y técnicas;
elementos como la computacion, la cual lleva pasos agigantados y en los momentos

actuales va cobrando un papel protagénico en todas las esferas de la vida.

El impacto que en la actividad humana ha tenido la difusién de la computacién obliga
a reflexionar acerca de como deben orientarse a los futuros profesionales para que
estén mejor preparados y explotar ésta técnica, tanto en sus actividades

estudiantiles durante su formacion, como en su posterior labor profesional.

En la ensefianza de la Educacién Ambiental, se estan dando algunos pasos con el
objetivo de garantizar una preparacion al estudiante, que promuevan estos intereses

y motivaciones, dando cumplimiento a las aspiraciones que se quieren lograr, pero



esto requiere de un estudio y un arduo trabajo que sistematice el uso de este
importante medio y llene todas las expectativas que requiere un egresado en el
siglo XXI.

En la didactica de la ensefianza con el uso de la computacion, se requiere de un
refuerzo en los métodos actuales. Las clases en general, necesitan de una mejor
preparacion por parte del profesor y en los enfoques que debe recibir el estudiante,
quien se dotara de habilidades que les permita obtener mas informacién, procesarla
y elaborar sus propios esquemas de posibles soluciones o respuestas a sus

interrogantes a partir de sus indagaciones.

Vincular la computacién con el desarrollo de una asignatura necesita de la

conjugacion de esfuerzos en una politica educativa coherente.

Una de las caracteristicas mas relevantes de la sociedad actual es el vertiginoso
avance de la ciencia y sus aplicaciones tecnolégicas, lo cual incide y modifica, no
solo la organizacion del sistema educativo, sino también impacta en la calidad de
vida laboral y social. Esto exige a los sistemas de educacion que se tomen en

cuenta los cambios culturales que operan en el individuo y en su contexto.

Existe la concepcidn generalizada de que la educacion presencial no es suficiente
para responder al desafio de la formacién permanente necesaria en la sociedad
actual. Es por eso que ha de emprenderse una transformacién radical que abra paso
a otras modalidades educativas, de estas, es la Educacion a Distancia la que mejor
se ajusta a las necesidades de este desarrollo y a las posibilidades del contexto
actual de nuestra educacion y esta necesita de medios como la computacion para
contribuir a la adquisicion de conocimientos necesarios en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Los estudiantes de la Licenciatura en Educacién de la carrera de Geografia, reciben
los seminarios de Educacion Ambiental que se imparten, con una frecuencia
quincenal, donde se abordan temas que necesitan de recursos (videos,
ilustraciones, documentos referativos, etc.) para su preparacidon y estos no se
encuentran con facilidad en los centros de informacion o no disponen del tiempo

suficiente.



La responsabilidad de formar estudiantes con una concepcion acertada del medio
ambiente en que vivimos, es en gran medida de la escuela, por lo que los contenidos
que se proponen en el desarrollo de las clases deben ir acompafados de una
orientacion capaz de incentivar el aprendizaje y motivar la continuidad y reflejo en su
actividad, donde desarrolle su labor educativa, de ahi que se plantee como
problema cientifico el siguiente:

¢, Como potenciar los conocimientos de la Educacién Ambiental en la educacién a
distancia asistida mediante una Aplicacion Multimedia en los estudiantes de la
Licenciatura en Educacién de la carrera de Geografia del Instituto Superior

Pedagogico “Enrique J. Varona™?

A partir de estas inquietudes se propone el objetivo siguiente:
Elaborar una propuesta de Aplicacion Multimedia para la Educacion Ambiental en la
Educacion a distancia para los estudiantes de la Licenciatura en Educacion de la

carrera de Geografia del Instituto Suprior Pedagdgico “Enrique J. Varona”.

Para el desarrollo del trabajo cientifico se tuvieron en cuenta las siguientes

interrogantes cientificas.

. ¢, Se explota correctamente el uso de las técnicas informaticas para el
desarrollo de la Educacion Ambiental en la ensefianza a distancia asistida en la
Licenciatura de Educaciéon de la carrera de Geografia del ISP “Enrique J. Varona?”.
. ¢Por qué se considera necesario el uso de aplicaciones multimedia en las
técnicas por encuentros en la modalidad a distancia?

. ¢, Como emplear la aplicacion multimedia para el desarrollo de la Educacion
Ambiental en la Licenciatura en Geografia del Instituto Superior Pedagoégico

“Enrique J. Varona?

La informatica en la educacion.
Cuando se intenta introducir a un educador en la Informatica Educativa (IE), se
parte, generalmente, de tratar que éste se familiarice con ella (su tecnologia y

métodos). Un curso en esta direccion, casi siempre, intenta llegar a una cierta



alfabetizacién informatica del educador, en la que se le ensefie algun lenguaje de

programacion o utilitario en especifico.

Con la ensefianza, el aprendizaje y el desarrollo de habilidades mentales, vy el
papel rector del profesor en el proceso, en el estudiante se lograra:
- Su individualidad psicoldgica

- Su progreso individual

Si es concepcion pedagodgica innovadora, teoria y practica constituyen una unidad
indisoluble en primer lugar que se expresa con cambios en el Proceso Pedagdgico
(Objetivos, Contenido, Métodos, Medios, Evaluacion y Formas de Organizacion del

mismo).

La Tecnologia Educativa a nuestro juicio, no es privativa de un nivel de ensefianza
en particular sino de todos y cada uno de ellos con sus particularidades. Si el
proposito es transformador debe tener en cuenta de manera integral todos aquellos
aspectos que conforman la educacion de la personalidad del hombre
(conocimientos, habilidades, sentimientos, modos de actuacion, valores éticos) que
le permitan actuar como agente transformador de su realidad social en sus

diferentes contextos de actuacion (escuela - familia - comunidad).

La Informatica como ciencia fundamental ha encontrado diversas ramas de
aplicacion. Ademas de sus aspectos tedricos, tiene caracteristicas eminentemente

experimentales.

Las maquinas computadoras representan un nivel nuevo y cualitativamente superior
dentro de la escala de los medios de ensefianza. Ellas aportan una cualidad nueva,
la interactividad, que las diferencia de todo lo antes empleado como el principal

indicador de la necesidad de su uso.

Segun Rodriguez (2002), se identifican cuatro formas de utilizar la computacion:

Para lograr el dominio del aprendizaje por reforzamiento y ejercitacion.

Para realizar proceso de aprendizaje por descubrimiento.

Para generar procesos de busquedas en textos de interaccion.

Para favorecer proceso de construccion de conocimientos.



Es necesario tener en cuenta que éste criterio no es rigido, ya que en ocasiones

pueden combinarse en dependencia de los objetivos que se persiga.

El uso de multimedia es una tendencia actual que permite mayor atraccién y activa
el interés por lo nuevo, posibilita amplitud de ofertas y es por eso que se maneja el

uso de estos medios educativos.

¢, Cuando se puede plantear que una multimedia es educativa?

El rasgo distintivo de una aplicacién educativa respecto de una no educativa, es que
la primera se halla inmersa en un proyecto educativo concreto, esto es, un plan
determinado para ensefar (Siempre y solo para ensefar) algo a alguien. (J.
Gonzalez y colaboradores, 1994).

Realmente, como veremos, hay una fuerte influencia en ambas direcciones entre
todas estas disciplinas, que forman parte de las llamadas Ciencias de la Cognicién
que tienen como meta comprender la conducta cognitiva e inteligente y cuyas
investigaciones, entre otras, estan dirigidas a obtener una mejor comprension de la
mente humana, la ensefianza, el aprendizaje y el desarrollo de habilidades

mentales.

En la formacién de un profesional, tiene una especial significacién su preparacion en
la computacion por las potencialidades del aprendizaje de esta ciencia en el
desarrollo de habilidades relacionadas con el pensamiento l6gico como son:
analizar, sintetizar, abstraer, definir, generalizar, observar, demostrar, entre otras,
gue coadyuvan al logro de dichas caracteristicas. La formacion de los estudiantes y
profesores del nivel pedagdgico en la computacion tiene una doble responsabilidad
en este sentido, por cuanto son estos profesionales los encargados de contribuir al

desarrollo de tales habilidades en las generaciones posteriores.

El fenomeno de la globalizacion que afecta al mundo actual en todas las esferas de
la vida, desencadena un vertiginoso adelanto cientifico técnico, que tiene también
sus influencias en la esfera de la educacion (Villanoel, 1990). Nuestro pais se
encuentra sometido a una guerra econémica, politica e ideoldgica con la principal
potencia imperialista, la cual desde hace casi doscientos afios no cesa en su intento

de apoderarse de Cuba. Esta situacion se encuentra en un franco proceso de



agudizacion, que nos impone una transformacién de educacion basica para ponerla

a tono con los tiempos actuales y la situacion descrita.

Tendencias actuales acerca de la introduccion de la informética en el sistema

educacional, en Cubay en otros paises.

Es necesario que se activen y se perfeccionen los programas dirigidos a la
formacion de valores, relacionados con la disciplina y la responsabilidad de los
estudiantes frente a los medios de ensefianza, las relaciones interpersonales, la

solidaridad y la cooperacion.

Los estudiantes - profesores de los Institutos Superiores Pedagdgicos encargados
de instruir y educar a las nuevas generaciones, por su perfil deberan conocer y
aplicar las mas modernas tecnologias en la informatica y la historia de la
computaciéon, ayudar en la promocién de este medio y proporcionar el interés que

garantizara mayores propuestas para sus alumnos.

En el curso escolar 1986-87 se inicio el Programa Gubernamental de
Introduccion de la Informéatica Educativa con caracter masivo en el Sistema
Nacional de Educacién y ha sido uno de los objetivos priorizados para la educacién

durante todos estos afos.

La informatica educativa en Cuba se ejecuta por medio de tres sistemas:

% EI Sistema Nacional de Educacién

s EIl Sistema Ramal y Territorial de Capacitacion y Superacion, que comprende
centros docentes de los organismos de produccion y servicios, se imparten cursos
de capacitacion para técnicos y especialistas vinculados a las diferentes empresas
e instituciones en el pais.

« EI Sistema de Difusion Popular integrado por los Joven Club y Clubes Juveniles
de la Computacién y la Electrénica, Palacios de Pioneros y los medios de difusion
masiva, en los cuales se desarrollan diferentes actividades instructivas y

recreativas con posibilidades de acceso a estas técnicas por vias no formales.

La formacion ambiental en el contexto actual.
En el afio 1987, mes de Agosto, en Moscu promovido por la UNESCO se desarrolla

la “Conferencia internacional sobre educacion y formacion ambiental”, donde se



promovieron discusiones de temas y experimentos con el objetivo de concebir
formas innovadoras de abordar el contenido pragmatico curricular dentro de una
concepcion ambiental critica, con temas integradores, sistematizando el proceso
pedagogico, desarrollandose procesos activos que faciliten la participacion
responsable del individuo como transformador de la realidad social afectada;

estableciendo las siguientes prioridades:

a)- Desarrollo de la sensibilidad en el individuo.
b)- Desarrollo de los programas de estudio.
c)- Entrenamiento de los profesores.

d)- Cooperacion institucional.

En el afio 1992 en Rio de Janeiro, Brasil, se celebro la “Conferencia de las Naciones
Unidas sobre Medio Ambiente y Desarrollo(CNUMAD)”, conocida también como
RIO-92 y ECO-92; esta reuni6 a los gobiernos e instituciones de 174 paises con el
objetivo fundamental de la promocion global de un desarrollo sustentable que
concibiera métodos de proteccion y conservacion del medio ambiente, de justicia
social y eficiencia en los procesos de gestibn econdOmica; plasmandose como
documento final la “Agenda 21" cuyos requisitos normativos se adecuarian a los
factores y potencialidades de cada pais instituyéndose de esta manara un modelo

de desarrollo sostenible.

También en Grecia entre el 8 y 12 de diciembre(1997) se efectud la “Conferencia
medio ambiente y sociedad: educacion y conciencia publica para la sustentabilidad”
0 “Conferencia de Thesslomki”, organizada por la UNESCO donde se ratifica que la
Educacién Ambiental debe ser implementada a partir de las orientaciones de Thilisi
y de su evolucion globalizadora plasmada en la Agenda 21 y demas conferencias de
la ONU, cuya ténica principal recurre a la educacion para mejorar el medio ambiente

y guiar a la sustentabilidad.

La Educacion Ambiental se inscribe asi dentro de un proceso estratégico que
estimula la reconstruccién colectiva y reapropiacion subjetiva del saber. Ello implica
qgue no hay un saber ambiental hecho y ya dado, que se imparte y se inserta en las
mentes de los educadores, sino un proceso educativo que fomenta la capacidad de

construccion de conceptos por los alumnos a partir de sus “significaciones



primarias”. En esta perspectiva educativa, el alumno es un actor insertado en un
medio ideoldgico y social, donde se forma a través de practicas en las que puede
transmitirse conocimientos y fomentarse capacidades para que el alumno forje su
saber personal en relacidon con su medio o0 a través de un pensamiento critico. De
esta manera, el aprendizaje se convertirA en un proceso de produccion, de

significaciones y de apropiacién subjetiva del saber.

El estudio de la sociedad y el medio en que se desarrolla, constituye una de las
principales investigaciones. En la actualidad, garantizar la educacion a todos los
niveles de desarrollo es un reto, pues debe disponerse de un grupo de condiciones
gue armonicen y como sistema funcione de manera que se alcancen los objetivos

propuestos.

Es una necesidad incorporar a la ensefianza de la Educacién Ambiental, los
adelantos de la ciencia y la técnica como premisas de desarrollo del pais, pues de
este modo, se lograra un personal actualizado y capacitado para enfrentar su futura

vida profesional y garantizar su mejora de vida.

La computacién y su aplicacion en la ensefianza de la Educacion Ambiental, es una
necesidad. Esta ademés de desarrollar el intelecto, la capacidad organizativa, y la
creatividad en los estudiantes, proporciona un medio que garantiza vias de
intercambio cultural, politico, social y econdmico entre comunidades de cualquier

parte del hemisferio.

En la didactica de la ensefianza se requiere un vuelco en los métodos y técnicas
actuales. Las clases requieren de un tratamiento mas riguroso en cuanto a la
preparacion que necesita el profesor y en los enfoques que debe recibir el
estudiante, quien estd dotado de habilidades que les permite obtener mas
informacion, procesarla y elaborar sus propios esquemas de posibles soluciones o
respuestas a sus interrogantes a partir de sus propias indagaciones. Permite la
computacién, profundizar en la ciencia de los procesos y fendmenos que ocurren, da
la posibilidad de presentar de manera grafica, a través de tabulaciones y soluciones

las clases, contribuyendo a la elevacion de su nivel profesional.



De la conjugacion de esfuerzos en una politica educativa coherente, que supere las
discrepancias en los mensajes y establezca escalas de valores socialmente
aceptables para todos depende en gran medida la solucién de muchos problemas
educativos que afectan a la escuela, a la familia, la comunidad y a la sociedad en

general.

El mundo contemporaneo precisa de desarrollar la educacion ambiental por las mas
disimiles vias: formal, no formal e informal, promoviendo la transformacion de la

sociedad.

Si partimos de la premisa de que el uso adecuado de multiples medios asociados
para la instruccion es un factor complementario y en algunas ocasiones necesario
para lograr un aprendizaje significativo y con la posibilidad de integrarlos
"inteligentemente”, llegamos a apreciar positivamente la versatilidad que ofrecen los

sistemas multimedia para propiciar aprendizajes en la educacion.

Las posibles aplicaciones multimedia ofrecen la opcién de tener una forma de
acceso a informacion cualitativamente diferente con representaciones y situaciones
mas reales, menos abstractas, y a su vez, nos permite explorar en la practica

diversos modelos pedagdgicos.

La Educacion a Distancia como modalidad en el sistema tecnoldégico de

comunicacion.

Segun (A. Garcia, 2002), la educacién a distancia puede ser un sistema tecnoldgico
de comunicacion bidireccional y que sustituye la interaccion personal en el aula,
entre docente y alumno como medio privilegiado de ensefianza, con la accion
sisteméatica y combinada de diversos medios didacticos y de una organizacién de
apoyo, con el fin de promover el aprendizaje autbnomo de los alumnos. EI CIDEAD
define la Educacion a Distancia como forma de ensefianza - aprendizaje planificada,
organizada y dirigida de forma sistematica a un niumero potencial de destinatarios
muy elevado, que se desarrolla en condiciones de separacién temporal y espacial
entre profesores y alumnos. La interaccion y comunicacion de doble via se asegura

con materiales didacticos y apoyo tutorial, para los que se utilizan diversos medios”



En los ultimos 20 afios la Educacion a Distancia se ha expandido hasta el punto de
convertirse en una de las modalidades mas importantes de los sistemas educativos
modernos, habiendo transitado por diferentes variantes. Constituye una opcion
valida, cada vez mas relevante, debido a su flexibilidad, a las posibilidades que
ofrece para el aprendizaje independiente, a la constante vinculacién con el clima de
trabajo en la escuela y porque ayuda a fomentar los sentimientos de identidad
profesional. Ademas, representa un buen ejemplo del uso de la tecnologia.

En el ISP “Enrique José Varona” se ha desarrollado durante afios la Educacion a
Distancia, en su variante semipresencial de cursos por encuentros para

trabajadores. En los Ultimos afios se aplican variantes en los cursos regulares.

En la actualidad, retomando la experiencia practica y el desarrollo alcanzado en
estos tipos de cursos, los ISP asumen la Educacion a Distancia como modalidad
que, sustentada en lo mas valioso de las tendencias pedagdgicas contemporaneas,
pueda dar respuesta a las demandas de municipalizacibn de la ensefianza
universitaria, en que la escuela se convierta en una microuniversidad, donde se
garantice la formacion profesional del profesor desde el puesto de trabajo, utilizando
estrategias de ensefianza — aprendizaje que estimulen el protagonismo de los

mismos en su formacion permanente, humana y profesional.

Propuesta de la Aplicacion Multimedia para los Seminarios Especiales de

Educacion Ambiental.

Sustento de la propuesta.

Para la elaboracion de la Aplicaciéon Multimedia se revisaron los programas de las
asignaturas, Educacién Ambiental y Computacion, se analizaron los contenidos de
las mismas, asi como se profundizé en la concepcién de la actividad docente en la

modalidad a distancia.

Se conoci6 a través de entrevistas y encuestas realizadas a profesores y
estudiantes, la necesidad de comenzar a incursionar con la tecnologia informatica

educativa necesaria en el proceso de ensefianza aprendizaje.



La elaboracién de la Aplicacion Multimedia, la cual contribuye al proceso en si,
ayuda a alcanzar los objetivos planteados por el programa, cumpliendo una funcion

motivadora.

Elaboracién de la Aplicacion Multimedia.

La elaboracion ha constituido un proceso, porque transita por distintas fases o
etapas con caracter objetivo, es decir, estd sometido a determinadas regularidades,
en vinculo muy estrecho con los principios del proceso docente - educativo. Se
aplican consecuentemente estos principios, tanto en su concepcion y elaboracion,

COMO en su uso, las valoraciones son positivas.

Debe tenerse presente que el producto que se oferta es de facil manejo, dando
cumplimiento a las posibilidades de nuestros alumnos que aun no disponen en su
totalidad de habitos y habilidades interactivas para operar equipos con destreza,
(Sanchez, 1992) manifiesta que el disefio de una multimedia consiste en una

planificacién pedagogica del material de aprendizaje.

Esta propuesta es una presentacion realizada en formato ppty pps. la misma tiene
implementado botones que le permite opciones en la seleccién de los distintos

medios y tematica de consulta, por lo que permite la navegacion.

Se respeta la estructura del programa, con un mend para temas, los objetivos,
orientaciones metodoldgicas, auto evaluacion, vistas a videos, imagenes etc. Se
ofrece el sistema de conocimientos por temas y se exponen los contenidos, se
orientan los seminarios y el sistema de preguntas que evalian el mismo. (Anexo #4,
5. 6)

Asimismo, el desarrollo de la multimedia ha contemplado la concrecidon del disefio
desde el punto de vista de establecer las instrucciones logicas mediante el uso de

los hipervinculos.

Las informaciones necesarias que se tuvieron en cuenta para acometer la
tarea:

0 Revisién del programa de Educacién Ambiental.

0 Seleccion de textos y contenidos.

0 Selecciodn de videos.
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o0 Imagenes instructivas acerca de la tematica abordada.

Estructuracion de la multimedia.
e Pantalla Inicial. Entrada.
e Pantalla de entrada a los temas.

e Pantallas por temas para seleccionar opciones

Se tuvo en cuenta que la necesidad educativa, abordada en la definicion, proviene
de la profesora que imparte la asignatura de Educacion Ambiental y no de
especialistas informaticos, situacion que favorece que el resultado final haya sido un

producto docente ante todo.

Se espera de la Aplicacion multimedia: que los estudiantes de la Licenciatura en
Educacion, carrera de Geografia, adquieran los conocimientos necesarios sobre los
temas indicados en el programa de Educacion Ambiental, pudiéndose aplicar a los
estudiantes de la carrera de Ciencias Naturales.

o Nombre de la Aplicacion Multimedia: tiene como nombre. “La Educacion
Ambiental para estudiantes de la Licenciatura en Educacion de la carrera de

Geografia”.

CONCLUSIONES.

1. La informatica, para cualquier disciplina y en particular para la Educacion
Ambiental, constituye una necesidad en el proceso docente educativo, debe
trabajarse para una rapida implementacién pues lograra una mayor vinculacion

con todos los actores que promuevan el desarrollo social.

2. La novedad cientifica de la investigacion y su significacién practica
estan evidenciadas por la utilizacién de la computacion como un medio de
ensefianza y aprendizaje, dandole opciones al estudiante para que pueda
realizar un estudio independiente orientado segun el programa de la asignatura.
Se organiza su estudio, brindandole los temas, sistema de conocimientos que
deben adquirir, orientaciones para la realizacion de los seminarios, auto

evaluacion, etc.,
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3. La aplicaciéon multimedia, dirigida a contribuir en el alcance de los objetivos
propuestos para la asignatura de Educacion Ambiental, fue concebida y
estructurada de manera que los estudiantes de la especialidad de Geografia,
potencialicen los conocimientos necesarios optimizando el tiempo que disponen

para su preparacion.

4. La multimedia en la Educaciéon Ambiental constituye una respuesta mas a las

nuevas transformaciones que efectla la ensefianza superior en nuestro pais.
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(Anexo #1). Algoritmo general del trabajo

PANTALLA INICIAL
PRESENTACION

(OPCIONES)
DIAPOSITIVA #1

|

PANTALLA. TEMAS

(OPCIONES)

DIAPOSITIVA #2

RN

TEMA #1 TEMA #2 TEMA #3
(OPCIONES) (OPCIONES) (OPCIONES)
DIAPOSITIVA #3 DIAPOSITIVA #4 DIAPOSITIVA #5

y

-Sistema de conocimientos.
-Objetivos del tema.
-Imagenes y videos.
-Orientaciones de los
seminarios.

-Bibliografia.

-Auto evaluacion.
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